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Piratska hra , Kapitan Koog"

Pirdtska lod' zakotvila primo u tebe a ty si ted' m(izes vyzvednout poklad kapitana Kooga. Hra se hraje
venku a je urcena pro 2 az 6 hracd.

Ke hre patri
e 6sackd vidy se 6 zlatymi mincemi
o 6velkych kouli
e 1 piratska lod's plachtou a stozarovym koSem
e 2 pirdtské Savle s provazem
Ale pozor: kapitan Koog se svého pokladu jen tak nevzda - snazi se urputné ho ubranit pro sebe.

Cil piratské hry
Na mincich vidiS vidy na jedné strané zlaty povrch a na obracené strané pirdtsky symbol kapitana

Kooga. Kazdy hrac se pokousi ziskat pro sebe co nejvice minci ze zlatého pokladu. Pritom soupefi
jak s ostatnimi hraci, tak s kapitanem Koogem, ktery sviij poklad brani proti vam viem.

Priprava hry

Kazdy hrac obdrii (nény pytlik se Sesti zlatymi mincemi a jednu kouli. Pfitom jsou koule potistény
rGznymi motivy, abyste je pozdéji mohli od sebe |épe rozliSovat. Dale zastrcite obé dvé Savle do zemé
a spojite piratské Savle provazem. To je startovaci ¢ara, kterd nesmi byt pfekrocena.

Piratskou lod' postavite asi Ctyfi metry daleko od startovaci cary. Plachtu a stozarovy koS na ni
a hotovo. Nyni kazdy hrac polozi jednu zlatou minci do stozarového kose jako svoji vsazku do hry.

Pravidla
Nejmladsi hrac zacina dobyvat piratskou lod. Ostatni hraci nasleduji vzestupné dle véku.

0d startovaci ¢ary hazi stiidavé svoji kouli na pirdtskou lod tak, aby vypadly zlaté mince - nebo aspon
jedna - ze stozarového kose. Pokud jsi piratskou lod' takto strefil, mdzes si nechat vSechny mince ze
zlatého pokladu kapitdna Kooga. A sice ty mince, které leZi zlatou stranou nahoru.

Ty, které lezi piratskym symbolem vzhiru, ty kapitdn Koog nechce vydat. Tyto mince poloz zase zpét
do stozarového kose a nasledujici hrac se maze snazit cilenym hodem dobyt zlaty poklad.

Pokud uz v kosi nejsou Zadné mince, opét kazdy hrac vlozi jednu minci ze svého pytliku jako vklad
do stozarového kose. Lov na zlaty poklad pirdtské lodi pokracuje tak dlouho, dokud prvni z hraci
neziskal 12 zlatych minci. Ten vyhrava a hra mlze zacit znovu.

Jiné varianty hry

Samoziejmé si mUZete urcit sami své poradi hraci. Napriklad tak, ze budete hazet kouli od lodi
smérem ke startovaci care. Nejdfive zacne nejstarsi hrac. Dobfe umisténé koule mohou dalsi hraci
jesté odpinknout. Tim se urci pofadi hraca: hrac, jehoz koule lezi nejblize startovaci cary zacina,
Muzete také na zacatku hry domluvit, Ze hru vyhraje ten hrac, ktery bude mit nejvice zlatych minci, az
kazdy z hracd nasadi vSech svych pocatecnich Sest minci.

k.
Vyrobek obsahuje malé ¢asti. Neni proto vhodny pro déti do 3 let. go l
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